Projekt

DIGITALNiI VZDELANI PEDAGOGU SS
PRO EFEKTIVNI VYUKU

je spolufinancovan Evropskou unii.

Cilem aktivity je zajisténi metodické i technické podpory pro vyuziti a integraci digitalnich technologii do vyuky a do chodu
8koly prostfednictvim nové vytvofeného vzdélavaciho programu pro vedeni a pedagogické pracovniky $kol.

EVROPSKA UNIE MINISTERSTVO SKOLST\N,

Evropské strukturalni a investi¢ni fondy MLEADEZE A TELOVYCHOVY

OP Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Cilem projektu je:

e Pripravit pedagogy po strance digitalnich kompetenci tak, aby byli schopni zvolit vhodny
zpUsob zaclenéni simulaci do vyuky, samostatné vést simulacni hru a v maximalni mire ji
vyuzit pro zefektivnéni vyuky, rozvoj a hodnoceni studentl. Zejména s ohledem na vyuziti
principu learning by doing, interaktivity vyuky a aktivizace studentu.

e Ktomuto Ucelu bude vytvoren interaktivni vzdélavaci program, ktery bude v digitalni formé a
bude zahrnovat metodiku, ndzorné video tutorialy, znalostni bazi a postupy, v€etné vyuziti
priklad( z praxe.

e Soucasti programu bude implementace simulac¢ni hry Unisim do vyuky na zapojenych
Skolach.



